
①　「公共空間再編整備計画・都市空間デザインガイドライン」の紹介

②　PLAYER TALK ：「社会実験OPEN NUMAZUについて」

③　GUEST   TALK：「社会実験をデザインする」

④ CROSS × TALK

-  V o l . 4  -
>中心市街地まちづくり戦略<

3 ㊋29
時間：19 時 ~21 時

PLAYER：Team OPEN NUMAZU
大藪善久：SOCI代表 /大木真実： daitai GRaPHiC 代表  他

⼤藪善久／1985年静岡県⽣まれ。東京⼤学⼤学院⼯学院研究科社会基盤学専攻にて景
観学を修了後、㈱⽇建設計シビルに⼊社。設計主管を務めたあと、 2019年に独⽴し、SOCI
を設⽴。全国の公共空間の計画・デザイン業務に携わり、2018年から沼津市に関わる。
⼤⽊真実／１979年⼤阪府⽣まれ。⼤阪芸術⼤学デザイン学科卒業後、都内のデザイン会
社・広告代理店などでデザイン経験を積み、独⽴。沼津へ嫁ぐ。新仲⾒世商店街に、グラフィ
ックデザイナーのためのシェアオフィス「NUMAZUDESIGN CENTER」をオープン。また、ま
ちの隙間空間を会場にした移動式ミニシアター「スキマcinema」を主宰。

GUEST：西尾 京介氏

株式会社ユニークエディションズ代表

1966年京都市⽣まれ。⼤阪⼤学⼤学院⼯学研究科博⼠前期課程修了。⽇建設計総合研
究所にて、中⼼市街地の活性化やまちなか再⽣に関する、国や⾃治体等の調査、企画、コ
ンサルティングを⼿がけ、2021年に独⽴。⼀般社団法⼈都市計画コンサルタント協会理事。
松⼭の商店街や福⼭駅周辺など全国の様 な々場所で、イス・テーブルなどを使⽤したポッ
プアップな都市デザインとして実証実験を実施。著書に「PPR the Gears 公共空間利活⽤の
ための道具考」など。

沼津まちなかデザイン会議
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定員：WEB参加 100名 (無料・事前申込制・先着 )

主催：沼津市　問合せ先：都市計画部 まちづくり政策課都市計画係

＞参加受付フォーム＜
QRコードより申込下さい
受付は 3/28 12:00まで

※市へのメール・電話でも参加受付可能です。

「社会実験を活かした沼津のまちづくり」を考えます 

● 開催日時

● プログラム

OPNE NUMAZUの実施イメージ

 沼津駅周辺の市街地をヒト中⼼の魅⼒ある場所へと再⽣するため、2020年3⽉に「沼津市中⼼市街地まちづくり戦略」を策定しました。本企画で
は、2021年度のまちづくり戦略の取組を沼津市より紹介するとともに、「沼津まちなかデザイン会議」と題し、全国で活躍するゲストをお呼びし、沼津で
まちづくりに取り組む地域のプレイヤーと⼀緒に、沼津の未来のまちなかの姿を考えます。

mati-seisaku@city.numazu.lg.jpE-Mail : 
T E L　:  055-934-4760


